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CARNAVAL
DE MISIONES

I DEVASERARA
LOS PUESTOS

LOS PREMIOS
iY MUCHO MAS!




La puesta en marcha

Proposito

Un carnaval de misiones es una manera genial para fomentar la consciencia misionera dentro de la iglesia y
en el corazdn de los nifios. Las actividades sugeridas en este manual pueden usarse en cualquier momento
del afo. Las siguientes son algunas sugerencias:

% Como evento de BGMC para recaudar fondos durante el domingo de BGMC
% Como una alternativa a la noche de Halloween

% Como un evento de nifios durante el servicio anual de misiones de su iglesia
% Como un evento para la concientizacion misionera en su iglesia de nifios

% Como un evento de verano para nifos

Establezca una meta

Mientras prepara su carnaval de misiones, lo primero que se debe hacer es fijar metas. ;Qué espera lograr
durante el evento? Fijar metas lo ayudard a dirigir la planificacion y preparacién mientras mantiene la
mirada en la meta desde que inicia. Ejemplos de metas:

% Honrar a Cristo
% Fomentar la concientizacion misionera
% Alcanzar a la comunidad

% Alcanzar una meta de recaudacion para misiones

Preparacion general

El concepto detras del servicio de misiones es preparar puestos que visitaran los nifos, algo muy parecido
a un centro de actividades en un aula de escuela dominical, aunque a mayor escala. Cada puesto tendra
una actividad en la cual los nifios podran ganar premios. Los participantes de los puestos pueden llevar
disfraces, si asi lo desean.

Publique una lista de los suministros y materiales que necesitara con suficiente antelacion al evento. Pida
a los miembros de la iglesia que ayuden a proveerlos. Tenga un espacio donde los miembros de la iglesia
puedan marcar lo que ellos pueden proveer e incluir sus nombres e informacién de contacto.

Programa

Fije un programa para el servicio que se adapte a su iglesia 0 comunidad. Entre las opciones estan realizarlo
durante varias tardes a lo largo de una semana, un sdbado, o una semana durante el verano. Si realiza
jornadas por la tarde o la mafana, permita que los nifios visiten los puestos de una hora y media a dos
horas. Si realiza un servicio solo un dia, programe sesiones de una hora y media a dos horas con recesos
entre medio para el espectéculo de titeres y el almuerzo.

©2019 por Gospel Publishing House, 1445 N. Boonville Ave., Springfield, MO 65802. Todos los derechos reservados. Se concede permiso
para reproducir o adaptar partes de la leccién para uso exclusivo en la iglesia local. Cualquier otro uso requiere de un permiso escrito.



Venta de boletos

Los boletos se pueden vender a una tasa nominal, por ejemplo, 25 centavos por boleto o cinco por $1.
Ingresar a cada puesto requiere un boleto. (La excepcién: No hay ningun cargo por visitar la capilla de
oracion o el puesto de comida). La venta de boletos sera su fuente principal de ingresos, no solo para
recuperar los gastos, sino también para recaudar dinero para las misiones.

Recursos para premios

Antes de comprar los premios, calcule los otros gastos del carnaval y el ingreso estimado de la venta
de boletos para determinar cuanto pueden gastar. Los premios mas costosos deben reservarse para
actividades que requieren de mayor habilidad para ganar. Algunos comercios locales tal vez donen premios.

Asegurese de que ningun nifo deje el puesto sin recibir algo. Si un nifo no gana un premio, dele una
calcomania BGMC. Los prendedores Buddy son premios geniales (véase la siguiente pagina). Dé un
prendedor Buddy distinto en cada puesto, jy aliente a los nifios a tratar de ganarse todos los prendedores!

Mas adelante, se incluyen ideas de premios que corresponden al tema del puesto y algunas instrucciones
con respecto al puesto. Muchas de estas ideas y otros premios econémicos pueden comprarse de BGMC.
Consulte un catalogo reciente para obtener ideas. La ganancia de esos recursos va hacia el ministerio
BGMC, por tanto, al comprarlos, estan incrementando su ofrenda misionera.

Los premios econdmicos también pueden obtenerse de la empresa Oriental Trading Company. Visite su
pagina web: www.orientaltrading.com.

Al inicio del carnaval, provea bolsas para que los nifios puedan guardar sus premios.

Voluntarios

Como en el caso de todos los eventos de nifos, se deben reclutar varios voluntarios. Necesitara al menos un
voluntario por puesto. Si su evento dura varias horas, considere reclutar voluntarios que se turnen (gente
que pasara de un puesto a otro para ayudar a los obreros). En la pagina 29, hay ejemplos de cartas para
voluntarios.

Ideas para los puestos

A continuacion, tenemos sugerencias para varios puestos. Tiene libertad para usar su imaginacién y crear sus propios
puestos. Considere tener al menos un puesto que represente a su comunidad, por ejemplo, que incluya la historia

y los origenes étnicos. Esto ayuda a los nifos a percatarse de que las misiones se realizan tanto en casa como en
lugares lejanos.

Se proveen instrucciones para cada puesto. Tal vez quiera imprimir las paginas en cartulina y cortar cada pagina por
la mitad. De esta manera, podra dar una tarjeta con instrucciones al obrero de cada puesto. Asegurese de proveer
premios para los puestos.

Algunos de los juegos requieren grupos. Estos estan sefialados como JUEGO EN GRUPO en el vértice superior
derecho de cada tarjeta. Para esos juegos, puede esperar a que lleguen varios nifos, y luego dividirlos en equipos
segun sea necesario. O haga que los niflos pasen de un puesto a otro en grupos, por ejemplo, agrupados por clase o
segun la edad. Los juegos disefiados para nifos en edad de preescolar empiezan en la pagina 23 y estan sefalados
como PREESCOLAR en el vértice superior derecho.


http://www.orientaltrading.com

Los Prendedores Buddy son premios geniales y son

muy baratos. Con estilo metalico con alfiler de gancho.
Impresién a todo color. Diametro de 12" (3,2 cm).
Vendidos en paquetes de 10. $2.95 por cada paquete de 10
prendedores. Si compra mas, ahorrara mas. Haga clic aqui
para ver todos los prendedores disponibles y los precios.

Todos los productos BGMC pueden encargarse a través de My Healthy

Church en MyHealthyChurch.com/BGMC o llamando al 1-855-642-2011.

Los precios estan sujetos a cambio.

AADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Piezas
pequefas. No apto para nifios menores de 3 afios.



https://myhealthychurch.com/store/startcat.cfm?cat=iBGMCaward&mastercat=&path=iBGMCaward
http://myhealthychurch.com/store/startcat.cfm?cat=sBGMC&utm_source=direct&utm_medium=friendly-url&utm_campaign=/bgmc/

Materiales necesarios

Puesto de boletos _ _
U Caja con billetes de

Un buen lugar para ubicar este puesto es en el pasillo de denominaciones pequenas y
entrada de la iglesia (si el evento se hace en una iglesia), o en la monedas para el cambio.
entrada al local donde tendra lugar su evento. 0 Mapas y hojas informativas
Los rollos de boletos que se pueden separar son econémicos O Boligrafos o marcadores

y util para usar. Un buen lugar para conseguirlos es U Mesaysilla

OrientalTrading.com. Q Cesto de basura

Otra opcion es disefar con una computadora sus propios También querré proveer a cada
boletos, hechos a la medida e imprimirlos. Si vende un nimero | participante pequenfas bolsas para
determinado de boletos con descuento (por ejemplo, cinco por | guardar los premios. Escriba el nombre
$1.00, el obrero del puesto debe arrancar de antemano una tira | del nifo sobre la bolsa cuando se la de.
de cinco boletos para que la distribucion sea rapida.

Si decide sortear premios con el nimero de boleto, haga

que el vendedor de boletos provea boligrafos para que cada
participante escriba su nombre en el reverso de cada boleto
que se compra. (Asegurese de que los nifios permanezcan en
el puesto de boletos mientras escriben sus nombres, jy que les
devuelvan los boligrafos!)

Materiales necesarios

La capilla de oracién a >
U Musica de adoracion suave

Enfasis misionero: La oracién siempre ha sido una herramienta Q Reproductor de CD o MP3
necesaria para ayudar a los cristianos a crecer y para ayudar a otros
a entender la buena noticia de que Jesus dio su vida por nosotros
en la cruz.

Instrucciones: Reserve un espacio silencioso para la oracién.
Informe a los participantes que ellos son bienvenidos a pasar un
tiempo en oracion. La participacion es gratuita. Recuérdeles que
éste es un lugar especial y que no esta permitido llevar comida o
bebida. Reproduzca musica suave de fondo, y que la iluminacién
sea tenue.



http://OrientalTrading.com

Llene el Buddy Barril

Enfasis misionero: BGMC es una parte muy importante de las
misiones. El dinero recaudado por los nifios ayuda a los misioneros a
suplir cualquier cosa que necesiten para difundir el evangelio.

Armado y decoraciones: Decore esta zona usando los Buddy Barril
y/o Cajas Buddy. Podria incluir un suministro de folletos BGMC
(articulo 715-554) con un cartel que diga: «Gratis, por favor, llévese
uno». Provea un balde grande BGMC (como el que figura a la derecha)
o un barril (por ejemplo, un envase grande de pretzels pintado de
amarillo). Haga una linea sobre el piso a cierta distancia con cinta de
enmascarar.

Instrucciones: Un boleto compra tres monedas de un centavo para
tirar al barril o balde, una a la vez. Los jugadores deben pararse detras
de la linea de la cinta de enmascarar.

Premios sugeridos:

+ 1 moneda en el barril: un globo especial

+ 2 monedas en el barril: un llavero de goma

+ 3 monedas en el barril: un peluche pequefo

Materiales necesarios

U Monedas de un centavo

U Un balde o barril grande de BGMC
U Cinta de enmascarar

U Premios

U Calcomanias BGMC

Los baldes de 2 galones (que se muestran

a continuacion) pueden encargarse a un
precio razonable en Uline.com (1-800-295-
5510), articulo 5-9941 (especifique el color
amarillo). Las tapas se venden por separado,
articulo 5-9947 (especifique el color amarillo
0 naranja).

Ponga una calcomania de la Cara de Buddy
sobre el balde. Encargue las calcomanias en
MyHealthyChurch.com,
articulo 715-267.
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BCMC

Puesto de comida

Enfasis misionero: Los misioneros tienen que comer los alimentos
que es propia del pais donde estan.

Este puesto deber estar ubicado en la cocina o cerca de ella, o en

el salén social. Provea refrigerios y bebidas para los participantes.
Venda estos productos a un precio razonable, pero suficiente como
para sacar una pequefa ganancia. Provea algunas comidas de
otros paises para ofrecer una experiencia internacional. Pueden
encontrarse archivos de recetas en cualquier manual de misiones
BGMC en DVD o con una simple busqueda en internet.

Opciones: Pida a los miembros del grupo de jévenes que se
encarguen de este puesto, y que todas las ganancias vayan a Speed
the Light.

Comidas sugeridas: Jugo, chocolate caliente, jugo de manzana,
café, sandwiches, palomitas de maiz, mani, papas fritas, fruta,
galletitas, etc.

Materiales necesarios

U Platos y vasos desechables
U Vajilla de plastico

4 Servilletas

U Caja con dinero

O Efectivo para el cambio



https://myhealthychurch.com/store/startitem.cfm?item=715267&cat=AGMHCINDEX&mastercat=&path=AGMHCINDEX

Baloncesto

Enfasis misionero: Algunos atletas cristianos viajan a distintos paises para
jugar con los equipos locales y difundir el evangelio.

Armado y decoraciones: Si tiene un gimnasio con un aro de baloncesto,
ponga el puesto ahi. De lo contario, provea un cesto de basura grande para
usar como aro. Use la cinta de enmascarar para hacer lineas y que los nifios

se paren detras cuando tiren la pelota. Los premios para esta actividad deben
estar relacionados con el deporte. El obrero en el puesto puede usar un
uniforme deportivo o pantalones para correr. Encuentre a un voluntario que
juegue bien al baloncesto. Alguien que pueda hacer trucos al lanzar la pelota y
hacer girar la pelota en el dedo.

Instrucciones: Cada boleto compra tres intentos para lanzar el balén en el aro.
Los nifos mas grandes deberian pararse detras de una linea mas alejada del
aro que los nifos mas pequeios. Esta actividad debe ser desafiante, pero no
imposible.

Premios sugeridos:

+ 102 anotaciones: una goma de borrar deportiva o un prendedor
Buddy
« 3 anotaciones: una botella de agua deportiva

Materiales necesarios
U Pelota de baloncesto
U Aro o cesto de basura
U Premios

U Calcomanias BGMC

-
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Esto es una jungla

Enfasis misionero: Algunos misioneros van a lugares peligrosos, como
junglas, donde tal vez se encuentren con animales salvajes, fieras que atacan
y serpientes venenosas.

Armado y decoraciones: Los obreros pueden vestirse con ropa de safari o
simplemente usar un sombrero de safari. Cuelgue lianas tipo jungla alrededor
del area. (Para esto puede usar el papel crepé verde y marrén). Si el puesto
tiene un salén propio, cuelgue las «lianas» en la entrada para que los nifios
pasen entre ellas cuando entren. Arme uno o dos blancos con forma de
animales para que los nifios les disparen «bolas tranquilizadoras». Los blancos
pueden dibujarse sobre una cartulina, pintarse sobre contrachapado, o
pueden ser animales de peluche sobre una mesa. Haga lineas en el suelo con
cinta de enmascarar para indicarles a los nifios dénde pararse.

Instrucciones: Un boleto compra 3 bolas de esponja. Los nifios intentaran dar
al blanco disparando las bolas de esponja, una a la vez.

Premios sugeridos:

« 1 acierto: una goma de borrar de animal o un prendedor de Buddy
« 2 aciertos: un bloc de notas con tematica de animales

« 3aciertos: un bloc de notas con la forma del mundo

Materiales necesarios

O Pistola que dispara bolas
de esponja

A Varias bolas de esponja

O Animales salvajes que
sirvan de blanco

U Cinta de enmascarar
U Premios
U Calcomanias BGMC

P




Pegue el corazén sobre el mundo

Enfasis misionero: Jests ama a todas las personas de todo el mundo.
Pero aquellas que no conocen a Jesus estan espiritualmente ciegas.
Necesitan abrir los ojos a la verdad de que Jests murié por ellas porque
las ama.

Armado y decoraciones: Fije un mapa del mundo sobre la pared. Decore
el drea con corazones rojos.

Instrucciones: Con un boleto se compra un corazén de papel. Venda los
ojos de cada nifio, hagalos girar, y que el nifo intente pegar el corazén
en el mapa del mundo. Para ganar un premio, él o ella debe colocar el
corazdn sobre un pais, y no en el océano.

Premios sugeridos:

+ Prendedor de Buddy

+ Llavero con un globo terraqueo

« Sacapuntas con forma de globo terraqueo

+ Yoyo de metal con la imagen del globo terraqueo
+ Resorte mégico de la tierra

+ Pelota del mundo suaves

Materiales necesarios
U Un mapa del mundo

U Varios corazones de papel rojo
con un rollito de cinta detras

U Una venda
U Premios
U Calcomanias BGMC

Disparos en la jungla

Enfasis misionero: Los misioneros que viven en la jungla tal vez
tengan que depender de las habilidades de caza de los nativos
para su comida.

Armado y decoraciones: Ponga varios animales de plastico sobre
una o mas mesas. Con cinta de enmascarar, haga lineas para que
los nifios se paren detras. Los niflos mas grandes deben pararse
mas lejos del blanco.

Instrucciones: Un boleto compra 3 flechas. Los jugadores deben
intentar pegarle a un animal de pléstico, tirando la flecha con el
arco.

Premios sugeridos:

« Eljugador gana cualquier animal al que le pegue.

« Sile pegan a tres animales con tres flechas, ganan el arco y la
flecha.

Materiales necesarios

U Arcos y flechas de pléstico con
ventosa

U Animales pequeios de
plastico

U Premios

1 Calcomanias BGMC




Levantar con los palitos chinos

Enfasis misionero: En muchos paises orientales, los nifios usan
palitos chinos para comer en vez de tenedores y cucharas.

Armado y decoraciones: El obrero del puesto debe llevar un
conjunto oriental. Decore con abanicos orientales baratos.

Instrucciones: Un boleto compra un intento. Los jugadores deben
elegir un objeto en un recipiente grande y tratar de levantarlo
usando los palitos chinos.

Premios sugeridos:

« Siel jugador levanta con éxito un objeto y se le cae sobre la
mesa, él o ella puede quedarse con los palitos chinos.

« Siel jugador traslada exitosamente el objeto al recipiente
pequeno, él o ella gana el objeto y los palitos chinos.

Materiales necesarios

U Varios pares de palitos chinos

U Un recipiente grande lleno de
objetos pequefos

U Un recipiente pequeno vacio

U Premios

U Calcomanias BGMC

Platillo volador

Enfasis misionero: Para algunos paises, la Gnica manera de oir la buena
noticia de Jesucristo es a través de las ondas radiales.

Armado y decoraciones: Utilizando papel o cartulina, corte diferentes
formas grandes de cinco o mas paises y péguelos al suelo. Coloque una
radio sobre una mesa cercana.

Instrucciones: Un boleto compra un lanzamiento. Los jugadores deben
pararse detrds de la linea designada, lanzar el platillo volador, y tratar de
hacerlo aterrizar sobre un pais. Decida de antemano cuanto del platillo
debe estar sobre el pais para que cuente como premio.

Premios sugeridos:

« Platillo volador pequefio
« Sacapuntas del mundo

+ Llavero del mundo

+ Yoyé de metal del mundo

« Yoy con forma de globo terrdqueo
« Resorte magico de la tierra

« Prendedores Buddy

« Pelota suave del mundo

Consejo: Dé un premio diferente por cada pais para que los nifios
intenten acertar una y otra vez a cada uno de los paises. El pais en el que
sea mas dificil aterrizar el platillo deberia obtener el mejor premio.

Materiales necesarios
U Platillo volador BGMC
U Formas de los paises
U Premios

U Calcomanias BGMC




Speed the Light

Enfasis misionero: Speed the Light es el proyecto misionero de los
jovenes de las Asambleas de Dios. El dinero que se recauda para
Speed the Light provee equipos necesarios y los vehiculos para los
misioneros. Estas compras permiten a los misioneros difundir las
buenas noticias de Jesus de una manera «rapida».

Armado y decoraciones: Pide a los miembros del grupo de
jovenes que trabajen en este puesto. Arma un recorrido con
obstéaculos usando articulos tales como una pila de arena, un
colector de agua, una zona de jungla (serpentinas), etc. Le
aconsejamos poner una lona grande sobre el suelo antes de armar
este recorrido.

Instrucciones: Los jugadores manejan un camién a control remoto
a través del recorrido con obstaculos. Conceda un premio por
completar el recorrido dentro del tiempo designado.

Premios sugeridos:
« Camién de juguete

Materiales necesarios

U Un camidn a control remoto.
U Un reloj o un crondmetro

4 Premios

U Calcomanias BGMC

Vehiculo de emergencia

Enfasis misionero: Algunos misioneros viven en zonas donde no
pueden aterrizar los aviones. Cuando un aldeano se enferma, ellos deben
darse prisa para ir a un hospital lejano en coche. La gente debe conducir
rapido, pero con prudencia.

Armado y decoraciones: Los obreros pueden vestirse con uniformes

de hospital y mascarillas. Arma un recorrido de aros de croquet y pega
numeros en cada aro para que los nifios sepan en qué orden deben pasar
sus coches a través de los aros. Designen una «sala de emergencia» en un
area del estacionamiento al final del recorrido.

Instrucciones: Un boleto compra un intento. Cada jugador debe
«conducir» el coche de juguete a través del recorrido usando un mazo
de croquet, con el cual golpeara ligeramente el cochecito a través de los
aros siguiendo el orden correcto. Cualquiera que pueda llegar a la «sala
de emergencia» en un minuto o menos ganara un premio. (La cantidad
de tiempo asignada puede variar dependiendo de la dificultad del
recorrido).

Premios sugeridos:
« Cochecito de juguete
+ Pequena bola de caucho

Materiales necesarios
U Aros y mazos de croquet

U Papeles con nimeros escritos
y pegados a los aros de
croquet

U Cochecito de juguete
U Premios
U Calcomanias BGMC
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Motocicleta magnética

Enfasis misionero: Speed the Light provee el tipo de transporte
mas adecuado para la region en la que vive el misionero. En
algunas zonas, los caminos son tan angostos y tan abarrotados de
gente que una bicicleta o motocicleta es el mejor medio para llegar
de un lugar a otro.

Armado y decoraciones: Arme un «pueblo» con piezas de juego,
como las casas y los hoteles de Monopoly®. Armelos sobre una
pieza de carton pesada sobre el cual estén dibujadas las calles

u otras caracteristicas de un pueblo. Coloque cada esquina del
cartdn sobre una silla y asegurelo con cinta adhesiva

Instrucciones: Un boleto compra un intento. Cada jugador debe
meterse debajo del cartdn y guiar la motocicleta a través del
«pueblo» usando solo el iman. El o ella no debe chocar ninguno de
los edificios en el camino.

Premios sugeridos:
+ Calcomania de una motocicleta
+ Prendedores Buddy

Materiales necesarios
d Un iman fuerte

U Motocicleta o bicicleta
metalica de juguete

U Piezas o elementos para armar
un «pueblo»

U Premios
U Calcomanias BGMC

Navegar para Jesus

Enfasis misionero: Algunos misioneros deben viajar de un lugar a
otro en bote.

Armado y decoraciones: Llene con agua una piscina de plastico
para ninos. Ahada unos cocodrilos de plastico y varios botes de
juguete. Decore el salédn con juguetes para el agua.

Instrucciones: Usando solo una pistola de agua, cada jugador
debe guiar el bote de un lado a otro del «lago» sin golpear los otros
botes ni a los cocodrilos, y sin hundir su bote.

Premios sugeridos:

+ Bote de juguete

« Cocodrilo de juguete
« Pistola de agua

+ Prendedores Buddy

Materiales necesarios

U Piscina de plastico para ninos
U Botes de juguete

U Cocodrilos de juguete

U Pistolas de agua

U Agua

U Premios

U Calcomanias BGMC
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Pilotos de regiones remotas para Jesus

Enfasis misionero: A muchos lugares del mundo no se puede llegar en coche
porque no hay caminos. Los misioneros que viven en esas zonas dependen de
pequeios aviones que les llevan suministros. Esos pilotos a menudo deben
aterrizar sobre pistas especiales rodeadas de plantas y arbustos.

Armado y decoraciones: Haga grandes nubes blancas de papel blanco o
cartulina y péguelas con cinta a las paredes. Con cinta de enmascarar, haga una
pista de aterrizaje y rodéela con «arbustos» de papel de seda verde.

Instrucciones: Dé a cada nifio una hoja de papel y que con ella haga un avién.
Luego él o ella debe pararse detras de una linea designada y «lanzar» su avion,
tratando de hacerlo aterrizar sobre la «pista de aterrizaje».

Premios sugeridos:

« Siel avion aterriza sobre la pista de aterrizaje sin chocar con los arbustos, el
jugador gana un certificado de piloto hecho en casa.

« Si el avién no toca la pista, pero no choca los arbustos, el nifio obtiene otro
intento «gratis».

« Si el avién choca los arbustos, no podra volar mas. El nifo puede quedarse con el
avion que él o ella hizo. El nifio puede «pagar por las reparaciones» comprando
otro boleto e intentar de nuevo.

« If the plane crashes into the bushes, it can no longer fly. The kid can keep the
plane he/she made. The kid can “pay for repairs” with another ticket and try again,
if he/she wishes.

Materiales necesarios

Q Papel para armar
aviones

O Pafiuelo de papel color
verde

A Cinta de enmascarar
O Mesa

QO Premios

d Calcomanias BGMC

Pilotos médicos

Enfasis misionero: Muchos lugares en el mundo no tienen

Materiales necesarios
U Avidn de poliuretano
O Un «hospital» con una zona

hospitales cercanos. La gente en esos lugares a veces depende de donde aterrizar
pilotos con licencias especiales para que los lleven al hospital. 0 Premios
Armado y decoraciones: Haga que el recinto se vea como Q Calcomanias BGMC

un hospital o un aeropuerto, dependiendo de los materiales
disponibles.

Instrucciones: Un boleto compra 3 intentos. Este juego puede
jugarse de manera similar al minigolf (dondequiera que aterrice el
avion es de donde despega). De este modo, el jugador mueve el
avion una determinada distancia hacia la zona de llegada. Permita
que el avion «despegue» tres veces y que llegue a su destino.

Premios sugeridos:
+ Aviones de poliuretano
+ Prendedores de Buddy
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Buzo de Esponjas

Enfasis misionero: Desde el espacio exterior, el planeta tierra se
parece a una hermosa canica azul. El azul vivo proviene de los varios
océanos que abarcan el 72 por ciento de la superficie de la tierra.
Los océanos estan llenos de muchas maravillas, y entre ellas estan
las muchas clases de esponjas. Estos animales marinos minusculos
se juntan para formar grandes colonias que se adhieren al fondo del
océano. Las esponjas son recolectadas por buzos con una licencia
especial y se usan alrededor del mundo. En este juego, las esponjas
contraatacan.

Armado y decoraciones: Pinte la caja como una escena debajo del
agua. Corte un agujero donde encaje la cara del obrero voluntario.

Instrucciones: Cada jugador tiene tres oportunidades para darle a
la cara del obrero con una esponja mojada.

Premios sugeridos:

« 3 aciertos: un sello de esponja
« 2 aciertos: una bola de esponja
+ 1 acierto: formas de esponja

Materiales necesarios

O Una caja de carton grande
U Pinturas

U Esponjas pequenas

O Un balde de agua

U Premios

4 Calcomanias BGMC
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Laberinto de futbol pigmeo

Enfasis misionero: Cuando los europeos descubrieron Africa, la

consideraron misteriosa e impenetrable. Con el tiempo, exploraron todo
el «continente oscuro». En las selvas frondosas, se escondian diferentes
grupos humanos de baja estatura llamados pigmeos. La mayoria de las
tribus pigmeas fueron alcanzadas con el evangelio a principios de este

siglo, pero todavia muchas necesitan escuchar acerca de Jesus.

Armado y decoraciones: Haga un laberinto usando varias sillas. Para
decorar, use cualquier decoracion africana que tenga a su disposicion.

Instrucciones: Esta actividad reduce a todos a la estatura del pigmeo. Los
nifos deben patear una pelota de futbol a través del laberinto mientras

agarran sus tobillos con las manos.

Premios sugeridos:
+ Goma de borrar de futbol
+ Prendedores de Buddy

Materiales necesarios
Q Sillas

A Pelotas de futbol

Q Premios

d Calcomanias BGMC
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Caminata de galletitas

Enfasis misionero: Muchas iglesias tienen feria de pasteles

0 postres para ayudar a recaudar fondos para apoyar a sus
misioneros. Las personas que hacen los postres usan el talento que
Dios les ha dado para ayudar a otras personas.

Armado y decoraciones: Haga varias figuras con formas de paises
con cartulina y péguelas firmemente al suelo. Escriba el nombre de
los paises sobre las figuras de cartulina y también sobre pedazos
de papel.

Instrucciones: Haga que cada participante se pare sobre la forma
de un pais, una persona por pais. Mientras se suena la musica, los
participantes deben marchar de pais a pais. Cuando la musica se
detiene, se detienen los participantes. Luego, el obrero del puesto
saca el nombre de un pais. Quienquiera que esté parado sobre ese
pais gana el premio.

Premios sugeridos:
« Bolsa de galletitas
+ Prendedores Buddy

Materiales necesarios

U Mdsica

U Reproductor de CD o MP3
U Bolsas de galletitas

U Premios

U Calcomanias BGMC

Aplastar al insecto

Enfasis misionero: Muchos de nuestros misioneros deben estar
atentos a las arafas y los insectos venenosos.

Armado y decoraciones: Arme algo que se vea como un «techo
de paja» pegando varias tiras de papel crepé amarillas y marrones
en el centro del techo, y alargandolas hasta las paredes. Pegue
varios insectos de plastico o de papel a las paredes.

Instrucciones: Cada boleto compra un tiro. El nifio deber tirar un
zapato y tratar de pegarle a la araia de plastico.

Premios sugeridos:
« Arafas de plastico
+ Prendedores Buddy

Materiales necesarios
U Aranas de plastico
U Un zapato viejo

U Premios

U Calcomanias BGMC
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ChildHope

Enfasis misionero: Muchos nifios en los paises de América Latina a veces
no puedan ir al colegio porque sus familias no tienen el dinero para
comprar los tiles escolares que sus nifios necesitan. Ademas, muchos
nifos no reciben el alimento apropiado. Latin America ChildHope usa

los fondos que recauda para proveer a los nifios una buena educacién y
comida caliente con bastante frecuencia.

Armado y decoraciones: Use mesas, un pizarrdn, y libros escolares, para
hacer que el espacio se vea como un aula de clase.

Instrucciones: Intente soltar los lapices desde una posicién erguida y
trate de que queden en el portalapiz. Cada participante selecciona tres
lapices y trata de embocarlos y que queden en el portaldpiz. Que los nifios
mas chicos usen lapices mas pequefos, que son mas faciles de mantener
en el portalapiz.

Premios sugeridos:

+ 113piz en el portaldpiz: un lapiz

« 2 lapices en el portalapiz: un boligrafo
+ 3 lapices en el portaldpiz: un cuaderno

Materiales necesarios
U Lapices

U Portalapices

U Premios

U Calcomanias BGMC

Aspirar a una buena actitud

Enfasis misionero: Al pensar en las misiones, no debemos olvidar que

Materiales necesarios
O Juego de tres en raya y saco

nuestra propia luz brille donde estamos. Una manera de hacer eso es de semillas
asegurandonos de tener siempre una buena actitud en el trato con otras 1 Sacos de semillas
personas. O Carteles
Armado y decoraciones: Pegue carteles en cada agujero del juego de Q Cinta
tres en raya o tateti con su saco de semillas. Los cinco carteles deben tener .

d Premios

escrito: amable, cortés, amoroso, respetuoso, servicial. Cuatro carteles deben

decir: pelear, mentir, engafar, contestar mal. Con cinta de enmascarar, haga | 1 Calcomanias BGMC

lineas para que los nifnos se paren detras cuando tiran los sacos de semillas.
Haga distintas lineas para las distintas edades de los nifios.

Instrucciones: Un boleto compra cuatro sacos de semillas. Cada saco de
semillas que entra por el agujero con una «actitud positiva» gana 2 puntos.
Cada saco de semillas que entra por el agujero con una «actitud negativa»
pierde un punto.

Premios sugeridos:

« Mini saco de semillas con forma de animales
+ Yoyo blando

+ Pelota del globo terraqueo

+ Prendedores Buddy

15



Polo de pigmeo

Enfasis misionero: Cuando los europeos descubrieron Africa, la
consideraban misteriosa e impenetrable. Con el tiempo, exploraron todo
el «continente oscuro». En las selvas frondosas, se escondian diferentes
grupos humanos de baja estatura llamados «pigmeos». La mayoria de
las tribus pigmeas fue alcanzada con el evangelio a principios de este
siglo. Pero todavia muchas tribus necesitan oir un mensaje mucho mas
efectivo. Este juego reduce a todos a la estatura del pigmeo.

Instrucciones: Con cinta de enmascarar, haga dos arcos, uno de cada
lado del salén. Divida a los nifios en dos equipos. Empiece el partido
dejando caer una pelota de futbol en medio del «campo de juego». Todos
deben ponerse de cuclillas y agarrarse fuerte los tobillos. A la seiial de
inicio, cada persona intenta meter un gol sin soltar los tobillos. Si alguno
es descubierto no agarrando los tobillos, ese jugador automaticamente
queda fuera de juego. El objetivo del juego es anotar un gol.

Premios sugeridos:
« Pelota de futbol blanda
+ Prendedores Buddy

JUEGO EN GRUPO

Materiales necesarios
U Cinta de enmascarar
Q Pelota de futbol

U Premios

U Calcomanias BGMC

El grano de cacao

Enfasis misionero: Los exploradores espafioles notaron que
muchos indigenas sudamericanos masticaban los granos del arbol
de cacao. jEstos granos llegaron a ser especialmente populares
cuando se descubrié que de un extracto se podia hacer chocolate!

Instrucciones: Los niflos deben adivinar cuantos granos de café

hay en el frasco. (Use grano de café porque son mucho mas faciles
de conseguir que los granos de cacao. Si desea, use granos de café
cubiertos en chocolate). A cada nifio se le permite adivinar una vez
por boleto. Los obreros escribiran cada niumero en un cuaderno.

Los ganadores serdn aquellos nifios cuyos nUmeros se acercan mas
al numero real. Lo ganadores deben anunciarse al final del evento.

Premios sugeridos:
« Barra de chocolate
+ Prendedores Buddy

Materiales necesarios
Q Un frasco

O Granos de café

U Un cuaderno

U Lapices

U Premios

U Calcomanias BGMC
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El juego de monedas chileno

Enfasis misionero: La Republica de Chile es uno de los paises mas
extraordinarios de la costa oeste de Sudamérica. Es un pais largo y
angosto, de 2650 millas (4265 Km) de longitud. El promedio de su ancho
es de 110 millas (177 Km) y en su punto mas ancho, solo de 221 millas
(356 Km). Es un pais muy rico en cobre, hierro, nitratos, carbén y petréleo.
Para familiarizar a los nifios con el pais de Chile, ellos llevaran monedas
de cobre de un centavo a través de un camino largo y angosto (idéntico
a Chile).

Instrucciones: Las botellas de vidrio se colocan en el suelo. Los
concursantes son instruidos a poner una moneda de un centavo entre
sus rodillas y mantenerla alli mientras caminan hacia las botellas a unos
10 pies (3 metros) de distancia y dejar caer las monedas en las botellas.
Los ganadores son aquellos que primero embocan la moneda en la
botella. Este juego puede jugarse hasta con solo tres nifos.

Premios sugeridos:

« Prendedor esmaltado de cobre
« Una moneda de chocolate

+ Prendedores Buddy

JUEGO EN GRUPO

Materiales necesarios

U 3 botellas de vidrio con cuello
angosto

A Monedas de un centavo
A Cinta de enmascarar

A Sillas

d Premios

U Calcomanias
BGMC

—

Trotamundos

Enfasis misionero: Hay cientos de paises interesantes alrededor del mundo. Algunos
son enormes como China y, otros, pequefios como Mdnaco, que tiene una poblacién de
25.029 habitantes. jMénaco es mas chico que la ciudad promedio de los Estados Unidos!
Algunos paises son pequefias islas rodeadas de millas de océano. Sea grande o pequefio
el pais, Jesus los ama a todos. BGMC ayuda a llevar el evangelio a casi todos los paises
en el mundo. Este juego ensefara a los nifios los nombres de varios paises insulares,
mientras saltan de una isla a otra con Buddy Barril.

Armado y decoraciones: Decore el espacio como una isla tropical. Coloque una silla
menos que el nimero de nifios que juegue. Las sillas deben acomodarse en dos hileras,
respaldo con respaldo. Cada silla recibe el nombre de uno de los paises insulares:
Islandia, Nueva Zelanda, Madagascar, Japon, Tonga, Indonesia, Filipinas, Taiwan, Fiji,
Cuba, Puerto Rico, Jamaica, etc.

Instrucciones: Los nifos caminan alrededor de las sillas mientras suena la musica.
Cuando la musica se detiene, cada persona debe sentarse rdpido en una ssilla. La persona
sin silla se pone a un costado. Continue el juego hasta que haya un solo ganador.

Premios sugeridos:

« Sacapuntas con forma de globo terraqueo

« Llavero con globo terraqueo de metal

+ Yoyo de metal con la imagen del globo terrdqueo
« Prendedores Buddy

JUEGO EN
GRUPO

Materiales necesarios

A Musica y reproductor
de musica (mejor si es
musica de islefa)

d Nombres de las islas, y
cinta

QA Un cuaderno

A Sillas

Q Premios

Qd Calcomanias BGMC
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Recorrido por Turquia (Bingo)

Enfasis misionero: El apdstol Pablo hizo tres viajes misioneros por las tierras de la
Biblia de Siria, Galacia, Pisidia, Panfilia, Acaya y Macedonia. Estos paises eran parte
de Asia Menor. Hoy, la mayoria de estas tierras de la Biblia estan en la actual Turquia
y Grecia.

Instrucciones: Descargue los cartones «Recorrido por Turquia». Haga 16 copias en
cartulina. Haga una copia extra de cualquier cartdn y corte las imagenes aparte.
Estas seran las «cartas principales» para el obrero del puesto (la persona que canta
el bingo). El carton «Recorrido por Turquia» de cada nifio debe permanecer entero
(sin cortar).

Pueden jugar hasta 16 nifios a la vez. Dé a cada nifio un cartén «Recorrido por
Turquia». El adulto que canta el bingo debe sacar una de las cartas principales y
hacer el anuncio. Cada participante pondra un cuadrado de papel blanco sobre la
imagen. El que cante bingo debe poner la carta principal aparte para cotejar las
cartas ganadoras al final del juego.

Cuando el jugador ha cubierto 4 a lo largo, 4 en diagonal, 4 vertical, 0 4 esquinas, él
o ella debe decir en voz alta «PABLO, PABLO». El que cante «Bingo» debe comparar
las cartas ganadoras con las cartas principales.

Premios sugeridos:
+ Prendedores Buddy

JUEGO EN GRUPO

Materiales necesarios
U Cartones «Recorrido por
Turquia»* (1 por participante)

U Cuadrados de papel que
encajen sobre los cuadrados
en el cartén

U Premios
1 Calcomanias BGMC

*Haga un clic aqui para descargar
los cartones de «Recorrido por
Turquia»

Turkey Trot

Pl s

Fondos

Enfasis misionero: Desde su inicio en 1949, BGMC ha contribuido
millones de dolares a las misiones. Todo comenzé con una humilde
ofrenda de $9.35 del Distrito de Nueva York y Nueva Jersey. La
mayoria de ofrendas proviene de nifios y nifias que fielmente
ponen monedas de un centavo, de cinco, de diez, de veinticinco

y billetes en sus alcancias de Buddy Barril. Una ofrenda puede
parecer insignificante, pero cuando se combina con otras, llega a
ser una cantidad asombrosa. Todo suma. Este juego premia a los
nifos por apilar exitosamente alcancias de BGMC.

Instrucciones: Dé a cada uno de tres o cuatro concursantes
suministros de Buddy Barriles o Cajas Buddy. Los concursantes
veran quien puede apilar la mayor cantidad de barriles o cajas
en un tiempo designado, por ejemplo, 20 segundos. Conceda un
premio al nifio con la mayor cantidad.

Premios sugeridos:
+ Prendedores Buddy

JUEGO EN GRUPO

Materiales
necesarios
. A
4 Cronémetro ]

U 100 barriles de
Buddy Barriles o
Cajas Buddy

U Premios

1 Calcomanias
BGMC

&
P
A
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Potes de pintura paiute

Enfasis misionero: Cuando los colonizadores llegaron a América,
se produjo un enfrentamiento entre ellos y los nativos guerreros
de cara pintada. Este patrdn siguié en toda América. Ocurrieron
innumerables tragedias entre los nativos y colonizadores blancos.
Eso fue cierto especialmente en el sudoeste, donde los paiutes
lucharon constantemente para preservar sus tierras. Hoy los
misioneros dentro de los Estados Unidos estan peleando una
batalla espiritual para ganar a los nativos americanos para Jesus.
Los misioneros dentro de los Estados Unidos participan en la
construccion de iglesias y escuelas, y en formar amistades.

Instrucciones: Pinten a los niflos con pintura: corazones, BGMC,
Jesus te ama, flores, simbolos de los nativos, y cosas por el estilo.

NOTA: Dependiendo de donde viva, tal vez este juego deba
adaptarse a debido a las diferencias culturales (sensibilidad
cultural).

Materiales necesarios
U Mesa pequena

U Espejo

Q Pintura facial

U Panuelo de papel

U Bata o toalla para proteger la
ropa de los nifos

U Premios
U Calcomanias BGMC

La trompa del elefante

Enfasis misionero: El hombre ha estado por siglos en contacto
con los elefantes. Se encuentran en los continentes de Asia y Africa,
y han sido utilizados como bestias de carga. Recientemente, los
grandes elefantes han sido amenazados por los cazadores furtivos
que los matan por sus colmillos de marfil. Tanto los elefantes de
Asia y Africa son conocidos por la manera versatil en que usan sus
trompas, por ejemplo, para rociar agua, levantar troncos, comer
manies, etc.

Instrucciones: Con cinta de enmascarar, haga dos lineas en el
suelo para sefalar donde uno debe pararse, una para los nifios mas
grandes, y otra para los nifos mas pequenos. Cada jugador tiene
tres chances para embocar el aro en la trompa del elefante.

Premios sugeridos:

« 3aros: un pequerio saco de semillas con forma de elefante
+ 2 aros: una piruleta gigante

« T1aro: un peine gigante

Materiales necesarios

U Un gran elefante hecho de
madera contrachapada*

U Aros grandes

U Cinta de enmascarar

U Premios

U Calcomanias BGMC

*QOpcion: Use el juego de tirar el aro

al elefante inflable de la empresa
Oriental Trading Company.
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Ualabi, ualabi

Enfasis misionero: Cuando nuestros misioneros viajan a los lugares més
remotos de la tierra, suelen ver animales extrafios y exoticos. Australia

se distingue por su diversa poblacion animal. Uno de los animales
preferidos es el ualabi, un tipo de canguro gris, célebre por llevar a sus
crias en su bolsa. Algunos ualabies no son mas grandes que un conejo.
Pero sean grandes o pequefios, son Unicos y apreciados.

Este juego recuerda a los nifios y las nifias de otro tipo de bolsa: el
paqguete de correo. Las cartas enviadas a nuestros misioneros, sean
grandes o pequenas, también son Unicas y apreciadas. El objetivo del
juego es que envien sus cartas (un platillo volador) «via aérea» en un
paqguete de correo a los misioneros.

Instrucciones: Haga lineas en el piso usando la cinta de enmascarar.
Cada persona tiene 3 intentos para embocar el platillo volador en el
recipiente del correo.

Premios sugeridos:

« 3 platillos en el cesto: un saco de semillas con forma de canguro
« 2 platillos en el cesto: un platillo volador

« 1 platillo en el cesto: un resorte magico de la tierra

Materiales necesarios

U Un cesto de basura grande
oculto en una bolsa o paquete
grande de correo (0 una bolsa
de lona)

Q Platillos voladores
U Cinta de enmascarar
U Premios

U Calcomanias BGMC

Aventura por el amazonas

Enfasis misionero: El rio Amazonas en Sudamérica fluye desde

la cordillera de Los Andes en Perd, atraviesa el norte de Brasil, y
desemboca en el océano Atlantico. Es la cuenca del rio mas grande
del mundo, abarcando mas de 3300 millas (5310 Km). Se han
hecho muchos esfuerzos por alcanzar con el evangelio a las tribus
primitivas del amazonas. Incluso hasta hoy el Amazonas sigue sin
ser alcanzado, y es peligroso recorrerlo.

Instrucciones: Este juego es una galeria de tiro. Cuelgue del techo
varios objetos con una cuerda de nylon, por ejemplo: serpientes y
aranas de goma, escudos nativos, mascaras, etc. Cada concursante
tiene tres tiros con las pistolas de juguete tira-corcho. Cualquiera
que le pegue con éxito a un insecto o a un objeto recibe un premio
especial.

Premios sugeridos:

+ 3 aciertos: un brazalete de amistad trenzado
« 2 aciertos: un brazalete de amistad religioso
+ 1 acierto: un brazalete de soga

Materiales necesarios

U Dos pistolas de juguete
Daisy (de la empresa Oriental
Trading Company).

U 1000 corchos

U Viboras y arafias de goma

U Escudos y mascaras de cartén
U Cuerda de nylon

U Premios

U Calcomanias BGMC

*Si prefiere no usar «pistolas»,
que los nifos tiren pelotas de
espuma.
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Tifon

Enfasis misionero: Nuestros misioneros deben adaptarse a cambios
climdticos increibles. Enfrentan temperaturas bajo cero en Alaska,
monzones (aguaceros torrenciales) en el sudeste asidtico, y calores
abrazadores en el desierto en Africa. A veces, las condiciones climaticas
pueden constituir una amenaza de vida. Esto ocurre en particular cuando
los tifones provienen del Mar de China. Esas tormentas ciclénicas crecen
y alcanzan niveles huracanados y golpean a las islas del pacifico sur con
efectos devastadores. Este juego recordard a los participantes de la fuerza
de los vientos del tifon.

Instrucciones: Que cuatro concursantes se sienten a la mesa de juego.
Dé a cada uno una pajilla para beber y que la pongan en la boca. Los
ninos deben permanecer sentados y deben sujetar sillas o poner sus
manos detras de la espalda. El lider pondra una pelotita de Ping-Pong®
en medio de la mesa y gritara TIFONI. Esto sefialard el inicio de la
competencia. El que sople la pelotita fuera de la mesa por el lado
opuesto de donde esta sentado es el ganador.

Premios sugeridos:
« Pajilla de pez tropical
+ Prendedores Buddy

JUEGO EN GRUPO

Materiales necesarios
A Pajillas

d Mesa de juego

A Sillas

A Pelotita de Ping-Pong®
A Premios

A Calcomanias BGMC

Tienda Pencil Pal

Enfasis misionero: Uno de los mejores ayudadores de Buddy Barril es
su buen amigo Pencil Pal. Pencil Pal les recuerda a los nifios y las ninas
a orar por los misioneros y a escribirles dondequiera que estén en el
mundo. Este juego les recuerda que, cada vez que oran por nuestros
misioneros y los alientan, ellos «dan en el blanco».

Instrucciones: Cuelgue del techo tres bandejas de aluminio a distintas
distancias: una a la altura aproximada de un nifio de segundo grado, una

a la altura de un nifo de cuarto grado, y una a la altura de un nifio de

sexto grado. Haga una linea en el suelo con la cinta de enmascarar frente
a cada bandeja de aluminio. La linea para los nifios de primer y segundo
grado debe estar mas cerca de su bandeja de aluminio que la linea para

los nifios de quinto y sexto grado. El jugador tiene tres oportunidades
para pegarle a la bandeja de aluminio con las pelotas de semillas.

Premios sugeridos:

+ 3 aciertos: pelota de semillas y un lapiz
« 2 aciertos: pelota de semillas

« 1 acierto: lapiz

Materiales necesarios
d Cuerda de nylon

[ Bandeja de aluminio para
tartas

A Cinta de enmascarar
O Pelotas de semillas
Q Premios

d Calcomanias BGMC

21



Titeres

Enfasis misionero: Use esta actividad como una oportunidad para
el evangelismo.

Instrucciones: Que cada 15 minutos los titeres interpreten una
cancién con musica grabada. De vez en cuando, tire golosinas
al auditorio. Al final del evento, que los titeres den un mensaje
evangelistico. Durante ese tiempo, los otros puestos pueden
empezar a cerrar.

Aviso: Ubicar esta actividad cerca del puesto de la cocina alentara
a las personas a comprar refrigerios.

Materiales necesarios
U Titeres

U Escenario para titeres
U Msica y reproductor
Q4 Guiones

U Golosinas

El misterio de las piramides

Enfasis misionero: Egipto es conocido por las piramides y la gran
Esfinge. Las pirdmides contienen pasadizos misteriosos. El misterio de
este juego consiste en tirar la pelota de tenis de tal manera que quede
dentro de las latas.

Armado y decoraciones: En el fondo de las 10 latas, marque cuatro con
el nimero 1, tres con el ndmero 2, y tres con el nimero 3. Posicione las
latas sobre el tablén, formando un tridngulo. Dibuje un tridngulo sobre el
tablon alrededor de las latas. Corte el tablén y pintelo. Adjunte las latas
al tablén con tornillos a través de la parte inferior de cada lata. Ponga el
tablon en el saldn a la altura de la cintura. Haga una linea sobre el piso
con cinta de enmascarar a cierta distancia.

Instrucciones: Cada concursante puede tirar tres veces la pelota de tenis
a las latas. El premio esté determinado por el nimero en la lata hacia la
cual fue lanzada la pelota.

Premios sugeridos:

« Numero 3: mini M&MW's® (envuelto en un recipiente con una etiqueta
pequeia de BGMC)

« NUmero 2: haz tu propio mini caleidoscopio

« Numero 1: caleidoscopio transparente

Materiales necesarios
U 10 latas numeradas

U Preparacion de un tablon
segun se describe en Armado
y decoraciones

U Cinta de enmascarar

U Pelotas que entren en las latas
U Premios

U Calcomanias BGMC
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Prendedor, prendedor, ;quién esta
haciendo el prendedor?

Enfasis misionero: Una manera de compartir la buena noticia con
otras personas es a través de materiales impresos, por ejemplo,
prendedores, calcomanias para el parachoques, etc. En este puesto,
los nifos pueden hacer prendedores para compartir la buena
nueva del amor de Jesus.

Instrucciones: Que los nifos hagan sus propios prendedores
usando marcadores y/o lapices de colores. Cobre un boleto por
prendedor, o deje que los nifios hagan los prendedores sin costo.
Ponga unos prendedores cristianos en exhibicién para decorar.

Materiales necesarios
U Papel

U Marcadores y/o lapices de
colores

U Una mesa con una maquina
para hacer prendedores

Si no puede conseguir una
maquina para hacer prendedores,
puede usar calcomanias blancas.

Yo

a Jesis

Payasadas para Jesus

Enfasis misionero: Hay payasos y mimos contando la buena
noticia de Jesucristo por todo este mundo. Nifios de todas las
edades pueden disfrutar y comprender la calidez del amor de Dios
compartido de esta manera especial.

Instrucciones: Esta actividad puede realizarse de distintas
maneras. No se necesita un puesto, solo deje que los payasos se
mezclen con los asistentes y hagan globos de animales para los
nifos. Usted puede decidir si los globos se daran gratuitamente o
si cobrara un boleto por globo. Si prepara un area para un puesto
de payasos, considere proveer un dispensador de helio y globos y
cobrar un boleto por globo. Tenga varios globos inflados y atados
en el area para decorar.

Materiales necesarios

U Globos para hacer animales
U Dispensador de helio

U Globos de helio

U Hilo
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Caminata de golosinas

Instrucciones: Forre cada cuadrado de cartulina grande con papel
adhesivo transparente (contact) para que dure. Con cinta adhesiva
pegue los cuadrados grandes de cartulina al piso en forma de
circulo. Siempre tenga mas cuadrados que los nifios que juegan.
Reproduzca musica y que los nifios caminen alrededor del circulo
sobre los cuadrados. Pare la musica. Cada nifio debe detenerse
sobre un cuadrado. Saque un color de los pequenos cuadrados.
Todos los nifos parados sobre ese color ganaran un premio. Los
nifos que reciban un premio deben retirarse del circulo. Aquellos
que esperen para empezar el juego se pondran sobre los espacios
desocupados. Juegue hasta que todos hayan ganado.

Premios sugeridos:
+ Golosinas envueltas

PREESCOLAR

Materiales necesarios

4 12 cuadrados (cuadrados
de 12 pulgadas [30 cm])
de cartulina de tres colores
distintos

0 Papel adhesivo transparente
(contact)

U Pequenos cuadrados de
cartulina en los mismos tres
colores

U Mdsica y reproductor
U Premios

Caminata picante

Instrucciones: Use cinta para hacer una linea de salida y una

de llegada. Ponga los recipientes en la linea de llegada. Forme

a los nifnos en dos filas para una «carrera» de relevos. Haga que
dos nifos a la vez lleven caramelos picantes en una cuchara de
principio a fin, depositando los caramelos en el recipiente en la
linea de llegada. Continte el juego hasta que todos los caramelos
picantes sean trasladados.

Premios sugeridos:
+ Caja de caramelos picantes

PREESCOLAR

Materiales necesarios
U Caramelos picantes

U Cucharas

U 2 recipientes

U Cinta de enmascarar
U Premios

U Calcomanias BGMC

24



Estanque de pesca

Instrucciones: Ponga clips en pequenos peces de plastico. Haga
cafnas de pescar de palos, hilo e imanes. Cada jugador «pesca»
hasta que atrape un pez de plastico. El color del pez determina el
premio que se ganara. (Opcion: Tenga solo un pez con un color
diferente. Ese sera una especie «poco comuny).

Premios sugeridos:

+ Color 1: Llavero con globo terraqueo de metal

« Color 2: Sacapuntas del mundo

+ Color 3: Yoy6 de metal con la imagen del globo terraqueo
+ Color 4 (pez poco comun): Pelota suave del mundo

PREESCOLAR

Materiales necesarios

U Piscina para nifios

0 Peces de plastico de cuatro
colores

Q Clips

0 Canas de pescar (palos) con

imanes atados al final de la
tanza

U Premios

Tiro al aro de baloncesto

Instrucciones: Arme sets de baloncesto de plastico o poliuretano.
Use la cinta de enmascarar para hacer una linea de tiros libres.
Conceda a cada nifo tres intentos para colar la pelota en el aro.
Haga una linea de tiros libres fécil para los nifios mas chiquitos.

Premios sugeridos:

+ 3 aciertos: una pelota de baloncesto rellena de semillas (u otra
pelota deportiva)

« 2 aciertos: un boligrafo con un aro de baloncesto

« T acierto: Un aplaudidor de pléstico con la forma de pelota de
baloncesto

PREESCOLAR

Materiales necesarios

U 3 sets de baloncesto de
plastico o poliuretano

U Cinta de enmascarar
U Premios
1 Calcomanias BGMC
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Burbujas grandes y hermosas

Instrucciones: Mientras los nifos se divierten haciendo burbujas,
hable con ellos acerca de como las burbujas nos recuerdan a las
nubes flotando en el aire. Jesus dijo que regresaria un dia en las
nubes para buscar a todos los que lo aman para vivir siempre con
El.

OPCION: Para una lluvia de pequefas burbujas, use una paijilla de
plastico como aro para hacer burbujas. Solo el obrero debe hacer
esto, dado que los nifios de preescolar pueden tragarse el liquido
para hacer burbujas. Para hacer un soplador de burbujas, jpegue
con cinta seis pajillas, una al lado de la otra!

PREESCOLAR

Materiales necesarios
U Liquido para hacer burbujas*
U Varitas para hacer burbujas

U Plastico para cubrir las mesas y
el piso

*Para hacer liquido barato y
casero, mezcle dos tazas de
agua tibia con 6 cucharadas de
glicerina 'y 6 de detergente para
platos, y una pizca de azucar.

Lanzar saquitos de frijoles
a la caja con corazones

Instrucciones: Ponga la caja sobre dos sillas pequefas (de nifios)
para elevarla del suelo. Usando la cinta de enmascarar, haga lineas
desde las cuales los niflos puedan lanzar. Provea una linea «facil»
para los nifos mas chiquitos. Dé a cada nifo tres saquitos de
frijoles. Celebre cada tiro.

Premios sugeridos:

« 3 saquitos de frijoles en la caja: una hoja con calcomanias de
corazones con brillo

« 2 saquitos de frijoles en la caja: una hoja con calcomanias de
corazones

+ 1 saquito en la caja: un tatuaje de un corazon sonriente

PREESCOLAR

Materiales necesarios

U Una caja grande con tres a
cinco agujeros con formas de
corazon*

Q Saquitos de frijoles

U Cinta de enmascarar

U Premios

1 Calcomanias BGMC

*Un lado de la caja podria tener un

agujero con forma de corazén mas
grande para los nifios de 2 y 3 afos.
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Bolos

Instrucciones: Arme dos juegos con 6 bolos cada uno en forma
triangular sobre el piso. Use la cinta de enmascarar para marcar las
pistas y la zona donde pararse. Podrian tener dos pistas, una para
los nifos mayores o otra para los mas pequefos. Que el nifio haga
rodar la bola por la pista para tirar los bolos. Dé a cada nifio dos
intentos. Acomode los bolos y devuelva la bola al frente de la linea
para cada juego.

Premios sugeridos:
» Derribar de 4 a 6 bolos: minijuego de bolos
+ Derribar de 1 a 3 bolos: una pequena bola de goma

PREESCOLAR

Materiales necesarios

U 2 sets de bolos grandes de
plastico

U Bolas pequenas de plastico
U Cinta de enmascarar

U Premios
U Calcomanias BGMC

Volcar el pato

Instrucciones: Que la menor cantidad de patos esté marcada con
el numero 3. La mayoria deben marcarse con el numero 1. Que
cada nifno recoja un pato. Otorguele un premio que corresponda al
numero debajo del pato. Vuelva a poner el pato en el agua.

Premios sugeridos:

« Numero 1: silbato con forma de pico de pato
« Numero 2: pato saltarin

« Numero 3: boligrafo de pato divertido

PREESCOLAR

Materiales necesarios

U Patos de plastico livianos,
marcados en la parte inferior
con los numeros 1,2y 3

U Palangana grande con agua
hasta la mitad

U Premios
1 Calcomanias BGMC
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Saltar en el charco

Instrucciones: Coloque todos los charcos azules sobre el suelo a
unas 10 pulgadas (25 cm) de distancia el uno del otro. Forme a los
nifos en filay dé a cada uno una oportunidad para saltar sobre
los charcos. Dos adultos pueden pararse en cada lado del charcoy
ayudar a los nifos a saltar sobre los charcos.

Premios sugeridos:
» Dé a cada participante un juguete de agua barato.

PREESCOLAR

Materiales necesarios

U 12 «charcos» azules hechos de
cartulina

U Premios
U Calcomanias BGMC

Bombas de golosinas

Instrucciones: Dé a cada jugador cinco golosinas envueltas. El
o ella debe tratar de dejar caer la golosina en el tarro, y apuntar
desde su nariz, y el tarro debe tocar los dedos de los pies.

Premios sugeridos:
« Eljugador puede quedarse con las golosinas que entran en el
tarro.

PREESCOLAR

Materiales necesarios

U Tarros de un cuarto de galon
(aprox. un litro)

U Golosinas envueltas
1 Calcomanias BGMC
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Ejemplo de carta a los voluntarios
Querido(s) amigo(s):

Gracias por servir como voluntario en uno de los puestos en nuestro carnaval de misiones. jApreciamos
mucho su ayuda! Sinceramente, no podriamos hacer el carnaval sin usted.

Adjuntamos una descripcion de su puesto. Todos los materiales que necesita deben estar en el aula cuando
llegue la tarde del (fecha). Siéntase en libertad para traer cualquier objeto que afnada a la
ambientacién del puesto de vestirse en el rol del personaje. Por ejemplo, aconsejamos que los puestos de
aviones cuelguen laminas de aviones y que los que alli sirvan se vistan de pilotos. Ahadir extras a su puesto
es divertido, aunque opcional.

Por favor, llegue en la iglesia a las (hora) para asegurarse de que todo lo que necesita esté
en su salon y listo para empezar a las (hora). La convencion esta programada para terminar
cada dia a las (hora). Después de limpiar y ordenar su espacio y de devolver todos los
premios no utilizados al area de , puede retirarse o ir al saldn social para un tiempo de

companerismo antes de irse a casa.

Una de las cosas mas importantes que puede hacer desde ahora hasta el dia de nuestro carnaval es juntarse
a orar con otros para que el evento no solo sea divertido, sino que también honre a Dios en todo aspecto y
alcance a la comunidad para su gloria.

Gracias nuevamente por servir como voluntario. Si tiene alguna pregunta, por favor, no dude en
contactarnos.

En Cristo,
(Sunombre)

Ejemplo de carta para aquellos que traen articulos a los puestos
Querido(s) amigo(s):

Muchas gracias por servir como voluntario para traer los siguientes articulos a la iglesia para nuestro
carnaval de misiones:

(Haga una lista de los articulos)

Los articulos deben llevarse a la iglesia el dia ,alas (hora) . Esto nos
permitira tener todo listo y armado antes de empezar el carnaval. Por favor, marque sus articulos si desea
que sean devueltos. Pueden llevarse a casa una vez que termine el carnaval, o recogerse mas tarde durante
la semana.

Si se ha ofrecido como voluntario para hacer galletitas, seria fenomenal que traigan dos o tres docenas. Por
favor, envuélvalas en bolsas pequenas, una media docena de galletitas por bolsa.

GRACIAS a todos por su ayuda y apoyo para hacer que este evento sea posible. Agradecemos sus oraciones,
desde ahora hasta que empiece el carnaval, que la presencia de Dios sea muy real en cada salén, y que El
reciba la gloria en todo lo que hagamos.

Si tiene alguna pregunta, por favor, siéntase en libertad de contactarnos.

En Cristo,
(Sunombre)
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